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La leçon de mathématiques



Qu’est-ce qu’une leçon?

• Par leçon nous entendons la mise en place, 
en salle de classe, d’une activité à laquelle 
l’enseignante ou l’enseignant et les élèves 
s’engagent dans la poursuite d’un objectif 
commun.

• Cet objectif est d’apprendre quelque chose. 
L’objectif ne deviendra clair pour les élèves 
qu’à travers leur engagement dans la leçon.



Plan de leçon
Cours :                                            Date : Domaine :                                      Titre :

Compétences à développer : Considérations particulières :

Attentes : Contenus :

PREMIER TEMPS                                                                                                                                                                                         
Durée : environ       à         minutes

Amorce - mise en situation - point de départ - une question - un problème (face à une situation)

DEUXIÈME TEMPS                                                                                                                                                                                         
Durée : environ       à         minutes

Activité en petits groupes,  exploration et découverte de solution - application

TROISIÈME TEMPS                                                                                                                                                                                         
Durée : environ       à         minutes

Retour sur l’activité - objectivation face à l’acquisition, au développement et/ou l’intégration des apprentissages

AMORCE

ACTIVITÉ

RÉFLEXION



Deux éléments de la 
planification de l’activité:

• Le choix de l’activité • La gestion de la classe



1.	
  	
  Le	
  choix	
  de	
  l’ac/vité

• a)	
  doit	
  être	
  mo/vante
• b)	
  Cohérente	
  avec	
  l’amorce
• c)	
  doit	
  prendre	
  en	
  compte	
  ce	
  que	
  l’élève	
  sait	
  déjà
• d)	
  doit	
  mobiliser	
  en	
  profondeur	
  les	
  concepts	
  visés.
• e)	
  doit	
  avoir	
  une	
  difficulté	
  croissante.
• f)	
  doit	
  perme>re	
  de	
  voir	
  les	
  concepts	
  
mathéma?ques	
  de	
  plusieurs	
  points	
  de	
  vue



e)	
  Difficulté	
  croissante



ÒPour jouer à un jeu, des enfants 
forment un cercle en se plaçant à 
égale distance les uns des autres, 
après quoi ils se numérotent : 1, 2, 3, 
et ainsi de suite. Le joueur 3 se trouve 
juste en face du joueur 11. Combien y 
a-t-il de joueurs?

Ò 



3

11

7 élèves ici

21

7 élèves ici

7 d’un côté du diamètre
7 de l’autre côté du diamètre
2 sur le diamètre

16 = total!



10

3

11

21

On note que la 
différence entre 
deux élèves 
opposés est 
toujours 8, c’est 
à dire la moitié 
du total d’élèves!



3

11

Combien de 
nombres y a-t-il 
entre 11 et 3? Combien de nombres y a-t-il entre deux nombres donnés?



12

89

(89-12) -1 
élèves ici

1110

(89-12) - 1 
élèves ici

(89-12) - 1 d’un côté du diamètre
(89-12) - 1 de l’autre côté du diamètre
2 sur le diamètre

2x(89-12) -1-1+2 = total!
2x(89-12)  = total!



12

89

(89-12) -1 
élèves ici

1110

(89-12) - 1 
élèves ici

(89-12) - 1 d’un côté du diamètre
(89-12) - 1 de l’autre côté du diamètre
2 sur le diamètre

2x(89-12) -1-1+2 = total!
2x(89-12)  = total! On note  à 

nouveau que la 
différence entre 
deux élèves 
opposés est 
toujours la moitié 
du total d’élèves!



A

B

(B-A) - 1 
élèves ici

(B-A) - 1 
élèves ici

(B-A)  - 1 d’un côté du diamètre
(B-A) - 1 de l’autre côté du diamètre
2 sur le diamètre

2x(B-A)   = total!
2x(B-A) -1-1+2 = total!



A

B

(B-A) - 1 
élèves ici

(B-A) - 1 
élèves ici

(B-A)  - 1 d’un côté du diamètre
(B-A) - 1 de l’autre côté du diamètre
2 sur le diamètre

2x(B-A)   = total!
2x(B-A) -1-1+2 = total! On note  à 

nouveau que la 
différence entre 
deux élèves 
opposés est 
toujours la moitié 
du total d’élèves!



f)	
  Exemple	
  de	
  ques?ons	
  montrant	
  
comment	
  un	
  concept	
  est	
  considéré	
  

de	
  plusieurs	
  points	
  de	
  vu
• Dans	
  les	
  premières	
  ques/ons,	
  on	
  demande	
  le	
  
nombre	
  d’arachides	
  en	
  sachant	
  le	
  numéro	
  du	
  
jour	
  (ques/ons	
  1	
  a)	
  et	
  b)).

• Dans	
  la	
  ques/on	
  2,	
  on	
  demande	
  le	
  numéro	
  du	
  
jour,	
  en	
  sachant	
  le	
  nombre	
  d’arachides.

• Dans	
  la	
  ques/on	
  3,	
  la	
  ques/on	
  porte	
  sur	
  un	
  
jugement	
  et	
  exige	
  une	
  argumenta/on	
  poussée.



•  L’écureuil a continué à 
marcher dans le bois. Il 
marchait… il marchait et à un 
moment donné, il a vu un 
arbre avec un grand trou. 
L’écureuil est rentré dans ce 
trou et il a commencé à 
regarder partout. C’était très 
grand! Il a dit : « wow ! Cette 
maison est grande; je serais 
bien ici pour mettre mes 
arachides pour l’hiver ». 
Donc, il a commencé à 
regarder et, sais-tu quoi ? il a 
trouvé huit arachides dans 
cet arbre! ».

• Combien d’arachides après 6 
jours,? 10 jours?









Compétences

•Lors	
  sde	
  la	
  concep-on	
  de	
  
l’ac-vité,	
  Il	
  faut	
  expliciter:
–	
  les	
  compétences	
  visées.
–	
  Le	
  moment	
  de	
  la	
  leçon	
  auquel	
  
les	
  compétences	
  visées	
  sont	
  
sollicitées.



Connaissance 
et 
compréhension 

Habiletés de 
la pensée 

Communicatio
n

Mise en 
application 

Concepts Planification
Procédures Traitement 

information

Pensée 
critique et 
créative

Formuler et 
interpréter

•Analyser un prbl
•Formuler des 
conclusions

•Analyser
•Synthétiser
•Évaluer



Communi
cation et 
conaissan
ce et 
compréhe
nsion

concepts et procédures



Communication et Mise en application



Communication et habiletés de la pensée

Pensée 
critique et 
créative


