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Vous	
  aviez	
  à	
  
faire…	
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Le	
  Curriculum…	
  
Une	
  ac)vité	
  de	
  résolu=on	
  de	
  problème	
  
peut	
  exiger	
  un	
  effort	
  soutenu	
  chez	
  l’élève,	
  
sans	
  pour	
  autant	
  que	
  la	
  solu)on	
  soit	
  hors	
  
d’aTeinte,	
  tout	
  en	
  lui	
  permeTant	
  de	
  
constater	
  qu’il	
  peut	
  y	
  avoir	
  plus	
  d’une	
  façon	
  
d’arriver	
  à	
  la	
  solu)on.	
  Le	
  travail	
  en	
  
collabora=on	
  avec	
  ses	
  camarades	
  peut	
  
s’avérer	
  efficace	
  surtout	
  lorsque	
  la	
  
complexité	
  de	
  la	
  tâche	
  assignée	
  se	
  situe	
  au-­‐
delà	
  du	
  niveau	
  des	
  connaissances	
  de	
  l’élève.	
  
Les	
  ac)vités	
  menant	
  à	
  la	
  résolu)on	
  d’un	
  
problème	
  ne	
  devraient	
  
nullement	
  être	
  circonscrites	
  autour	
  d’un	
  
travail	
  en	
  solitaire	
  (p.	
  18.	
  extrait).	
  



Truc	
  1!	
  

•  Cache	
  la	
  pièce	
  de	
  1	
  cent	
  dans	
  une	
  main	
  et	
  la	
  
pièce	
  de	
  10	
  cents	
  dans	
  l’autre	
  main.	
  

•  Dans	
  ta	
  tête	
  et	
  sans	
  le	
  dire,	
  mul=plie	
  ce	
  que	
  tu	
  
as	
  dans	
  la	
  main	
  droite	
  par	
  2	
  et	
  ce	
  que	
  tu	
  as	
  dans	
  
la	
  main	
  gauche	
  par	
  3.	
  

•  Ajoute	
  les	
  résultats.	
  
•  Dis-­‐moi	
  ton	
  total…	
  
•  Je	
  peux	
  	
  deviner	
  	
  où	
  tu	
  as	
  caché	
  la	
  pièce	
  	
  de	
  1	
  
cent!	
  



Têtes	
  et	
  mains	
  en	
  ac)on!	
  

1.  Jouez	
  le	
  jeu	
  avec	
  la	
  personne	
  à	
  côté	
  plusieurs	
  
fois,	
  afin	
  de	
  trouver	
  une	
  manière	
  de	
  gagner	
  à	
  
coup	
  sûr.	
  

2.  Rédigez	
  un	
  pe)t	
  texte	
  qui	
  explique	
  
clairement	
  comment	
  faire	
  pour	
  gagner.	
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  30	
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À	
  faire	
  
pendant	
  la	
  
semaine…	
  

1.	
  Est-­‐ce	
  qu’on	
  peut	
  
u)liser	
  des	
  grands	
  
facteurs	
  (p.ex.,	
  mul)plie	
  
ceTe	
  main	
  par	
  34	
  et	
  
celle-­‐là	
  par	
  42…)?	
  	
  
2.Généraliser	
  le	
  truc	
  à	
  
d’autres	
  montants	
  (p.	
  
ex.,	
  une	
  main	
  a	
  3	
  cents,	
  
l’autre	
  main	
  a	
  18	
  cents).	
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Exercice	
  de	
  réflexion	
  

•  Écrivez	
  dans	
  votre	
  cahier	
  les	
  idées	
  principales	
  
de	
  la	
  leçon	
  d’aujourd’hui.	
  Comment	
  ces	
  idées	
  
se	
  relient	
  au	
  Curriculum?	
  


